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1. Цель освоения дисциплины 

 

Целью освоения дисциплины «Основы графического дизайна» является научить 

студента объединять в целостность отдельные виды дизайна с целью его завершенности 

по отношению к человеческому восприятию, дать представление о том, что дизайн как 

форма творческой деятельности направлен на создание оптимальных условий 

существования человека. 
 

2. Перечень планируемых результатов обучения по дисциплине (модулю), 

соотнесенных с планируемыми результатами освоения образовательной программы 

 

Компетенция 
по ФГОС 

Код 

компетенции 

по ФГОС 

Основные показатели освоения (показатели 

достижения результата) 

Код  
показателя 
освоения 

 
Способен использовать 

компьютерные 

программы, 

необходимые в сфере 

практической 

деятельности для 

получения заданного 

изделия 

ИК-4 Знает программы, необходимые для 

компьютерного проектирования и разработки 

заданных изделий 

З1 

Умеет использовать программное обеспечение для 

проектирования, моделирования и разработки 

изделий 

У1 

Имеет навыки работы с компьютерными 

программами, необходимым для создания и 

получения заданных художественных изделий. 

Н1 

Способен к 

проектированию и 

созданию 

художественно-

промышленных 

изделий, обладающих 

эстетической 

ценностью, к 

разработке 

проектировании 

художественных или 

промышленных 

объектов 

ПК-7 Знает основные законы геометрического 

формирования, построения и взаимного 

пересечения моделей плоскости и пространства, 

необходимые для выполнения и чтения чертежей, 

основные законы компьютерного построения 

объектов, составления конструкторской 

документации. 

З2 

Умеет проектировать художественно-

промышленные изделия с помощью прикладных 

компьютерных программ.  

У2 

Имеет навыки работы с программным 

обеспечением для проектирования объектов и 

изделий из декоративных бетонов, керамики и 

стекла 

Н2 

Способен  к 

художественно-

производственному  

моделированию  

проектируемых  

объектов в 

реальные изделия, 

обладающие 

художественной 

ценностью 

ПК-8 Знает основы художественно-производственного 

моделирования проектируемых объектов, 

технологические циклы создания художественных 

изделий. 

З3 

Умеет реализовывать художественно-

производственный замысел проектируемого 

объекта в реальное изделие, подбирать 

оптимальное оборудование для проведения 

технологических процессов 

У3 

Имеет навыки художника, конструктора, 

технолога и инженера для  поиска новых решений 

в проектировании изделий  

Н3 
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3. Указание места дисциплины (модуля) в структуре образовательной программы  

 

Дисциплина «Основы графического дизайна» относится к вариативной части 

основной профессиональной образовательной программы по направлению 29.03.04 

«Технология художественной обработки материалов» и является дисциплиной по выбору 

студента. 

Требования к входным знаниям, умениям и владениям студентов. 

Для изучения дисциплины необходим ряд требований к входным знаниям, умениям и 

компетенциям студентов. 

Студент должен: 

Знать: содержание дизайна и историю его развития, основные составляющие 

дизайна, связь материаловедческой и технологической базы с развитием дизайна; роль 

дизайна в современной цивилизации, техника дизайна. 

Уметь: создавать художественно- промышленный продукт различного назначения, 

обладающий функциональной целесообразностью, эстетической ценностью и новизной, 

то есть современным дизайном; использовать арсенал художественных средств для 

повышения эстетической ценности художественного изделия. 
Иметь навыки: владения методами воспроизводства цикла изготовления 

промышленной продукции; художественными программами, с помощью которых 

достигается эстетическая ценность готового изделия; отечественной и зарубежной 

информацией в области изготовления аналогичной продукции; современными требования 

к функциональным и эстетическим характеристикам силикатных строительных 

материалов. 

 

Изучению дисциплины «Основы графического дизайна» предшествует комплекс 

дисциплин как общеобразовательных, так и художественно-эстетических, таких как 

«Информатика», «История технологии силикатов», «История декорирования», «Теория 

теней и перспектив», «Рисунок» и др.  

Эта дисциплина является предшествующей для следующих специальных 

дисциплин: «Проектирование художественных изделии и компьютерный дизайн», 

«Эстетика и функциональность силикатных материалов», «Малые архитектурные 

формы», «Технологи обработки материалов»,«Специальная технология художественного 

стекла»,«Специальная технология художественной керамики», «Технологии изготовления 

художественной керамики», «Технологии изготовления художественного стекла», 

«Технология декорирования художественных изделий из керамики», «Технология 

декорирования художественных изделий из стекла». 

 

4. Объем дисциплины (модуля) в зачетных единицах с указанием количества 

академических или астрономических часов, выделенных на контактную работу 

обучающихся с преподавателем (по видам учебных занятий) и на самостоятельную 

работу обучающихся 

 

Общая трудоемкость дисциплины составляет _2___зачетных единиц_72__акад.часов. 

Структура дисциплины: 
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Форма обучения - очная 

№ 
п/п 

Наименование 

раздела 
дисциплины 

(модуля) С
ем

ес
тр

 

Н
ед

ел
я
 с

ем
ес

тр
а 

Виды учебной работы, включая 

самостоятельную работу 

обучающихся и трудоемкость 

(в часах) Формы 

текущего 

контроля 
успеваемости 
(по неделям 
семестра) 

Форма 
промежуточной 

аттестации 
(по семестрам) 

Контактная работа с 

обучающимися 

С
ам

о
ст

о
я
те

л
ь
н

ая
 р

аб
о

та
 

Л
ек

ц
и

и
 

Практико-

ориентированные 

занятия 

К
С

Р
 

Л
аб

о
р

ат
о

р
н

ы
й

 

п
р

ак
ти

к
у

м
 

П
р

ак
ти

ч
ес

к
и

е 

за
н

я
ти

я
 

Г
р

у
п

п
о

в
ы

е 

к
о

н
су

л
ь
та

ц
и

и
 п

о
 

К
П

/К
Р

 

1 
Введение. Основы 

дизайна. 
6 1,2,3 4  2  1 2 

Контрольная 

работа 2 Графический 

дизайн 
6 

4,5,6,

7,8, 
4  10  2 4 

3 Компьютерный 

дизайн и 

компьютерная 

графика 

6 

9,10,1

1, 

12,13 

4  10  3 4 Семинар 

4 Теоретические 

основы получения 

изображений на 

чертеже. 

6 

14,15,

16, 

17,18 

4  10  3 5 
Графическая 

работа 

 Итого:   16  32  9 15 зачет 

 

5. Содержание дисциплины (модуля), структурированное по темам (разделам) с 

указанием отведенного на них количества академических часов и видов учебных 

занятий 

5.1. Содержание лекционных занятий 

Очная форма обучения 

№ 

п/п 
Наименование раздела 

дисциплины (модуля) 
Тема и содержание занятия 

Кол-во 

акад. 

часов 
1 Введение. Основы 

дизайна. 

История дизайна. Зрительные образы и единое 

эстетическое восприятие предметного 

пространства. 

4 

2 

Графический дизайн 

Оптические обманы и иллюзия зрения. 

Орнаменты и мозаики. Знаки вывески указатели. 

Суперграфика и реклама. 

4 

3 
Компьютерный дизайн 

и компьютерная 

графика 

Построение реалистичных изображений. 

Особенности восприятия изображений 

человеческим глазом. Основные модели 

освещения. Специальные эффекты. 

4 

4 Теоретические основы 

получения 

Получение изображения на чертеже. Хранение 

информации о чертеже прикладными 
4 
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изображений на 

чертеже. 

программами. Проекция, способы 

проецирования объектов. Работа в системах 

автоматического проектирования AutoCad и 

аналогах.  

 

5.2. Лабораторный практикум – не предусмотрен 

 

5.3. Перечень практических занятий 

Очная форма обучения 

№ 

п/п 
Наименование раздела 

дисциплины (модуля) 
Тема и содержание занятия 

Кол-во 

акад. 

часов 

1 Теория промышленного 

дизайна. 

Функциональные 

характеристики и форма 

промышленного дизайна.  

Приемы композиционного формообразования. 

Структура теории композиции. Свойства, качества, 

закономерности и средства композиции. 

Особенности дизайнерского мышления: 

художественный и проектный образ. 

Художественно-конструкторский анализ. 

4 

2 Основы получения 

изображений на 

чертеже 

Особенности работы с изображением в системе 

ArchiCAD и AutoCAD. 10 

3 Решение эстетических 

проблем, связанных с 

разработкой дизайна 

оригинальных 

технических изделий и 

их комплексов. 

Восприятие цвета и фактуры материала, его 

структуры, текстуры,  

8 

4 Построение объектов в 

программах 

графического дизайна  

Работа в графических редакторах. Основные 

функции и приемы. 10 

 

5.4. Групповые консультации по курсовым работам/курсовым проектам(при наличии 

выделенных часов контактной работы в учебном плане)- не предусмотрены 

 

5.5. Самостоятельная работа  

Очная форма обучения 

№ 

п/п 
Наименование раздела 

дисциплины (модуля) 
Содержание работы 

Кол-во 

акад. 

часов 

1 Введение. Основы 

дизайна. 

История дизайна. Зрительные образы и единое 

эстетическое восприятие предметного пространства. 
2 

2 
Графический дизайн 

Оптические обманы и иллюзия зрения. Орнаменты и 

мозаики. Знаки вывески указатели. Суперграфика и 

реклама. 

4 

3 
Компьютерный дизайн 

и компьютерная 

графика 

Построение реалистичных изображений. 

Особенности восприятия изображений 

человеческим глазом. Основные модели 

освещения. Специальные эффекты. 

4 

4 Теоретические основы 

получения 

изображений на 

чертеже. 

Получение изображения на чертеже. Хранение 

информации о чертеже прикладными 

программами. Проекция, способы 

проецирования объектов. Работа в системах 

автоматического проектирования AutoCad и 

аналогах.  

5 
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6. Перечень учебно-методического обеспечения для самостоятельной работы 

обучающихся по дисциплине (модулю) 

 

Курс включает в себя лекционные и практические занятия. В процессе освоения 

дисциплины предусмотрена также самостоятельная работа студента, которая направлена 

на изучение теоретического материала, а также выполнение заданий, поставленных перед 

студентами на практических занятиях. 

Для полного освоения дисциплины студентам необходимо выполнить следующие 

действия: 

1. Посетить курс вводных лекций, на которых будут раскрыты основные темы 

изучаемой дисциплины, даны рекомендации по самостоятельной подготовке, 

справочные материалы для изучения, а также индивидуальные задания к 

практическим занятиям.  При прослушивании лекции курса, рекомендуется составить 

краткий конспект лекций. 

2. Самостоятельно подготовиться к проведению каждого практического занятия в 

требуемом объеме: изучить необходимый теоретический материал и решить 

индивидуальные задания. Для более полного усвоения материала рекомендуется 

составить краткий конспект лекций при изучении теоретического материала в рамках 

самостоятельной работы. 

3. Решить поставленные задачи в рамках промежуточной контрольной работы. 

В самостоятельной работе используются учебные материалы, указанные в разделе 8, 

а также ниже приведѐнные литературные источники, представленные в библиотечной базе 

МГСУ и в библиотечной системе IPRbooks, по которым можно успешно освоить 

знания,умения и навыки по дисциплине «Основы графического дизайна». 

1. ХомоненкоА.Д., ред. Основы современных компьютерных технологий. Корона 

Принт. 2005. 672 с. 

2.А. Л. Ланцов. Компьютерное проектирование в архитектуре. ArchiCAD 11. – С.-

Пб.: Питер, ДМК Пресс, 2008 г. – 800 с. 

3.Дизайн. Технология. Форма [Текст]: учеб.пособие для вузов / А. А. Базилевский, В. 

Е. Барышева. - М.: Архитектура-С, 2010. - 246 с.  

4.Архитектурно-дизайнерское проектирование. Основы теории (средовой подход) 

[Текст]: учеб.для вузов / В. Т. Шимко ; [рец.: Н. К. Соловьев, Н. И. Щепетков, А. В. 

Степанов ; авт. предисл. И. Г. Лежава]. - 2-е изд., доп. и испр. - М.: Архитектура-С, 2009. - 

409 с. 

5.Компьютерная графика и web-дизайн. Практикум учебное пособие для среднего 

профессионального образования / Т. И. Немцова, Ю. В. Назарова; под ред. Л. Г. 

Гагариной. - Москва: ФОРУМ: ИНФРА-М, 2013. - 287 с. 

6. Основы архитектурной композиции. Курс виртуального моделирования: учебное 

пособие для вузов / Н. А. Рочегова, Е. В. Барчугова. - Москва : Академия, 2010. - 320 с. 

7.Луптон, Э. Графический дизайн от идеи до воплощения/ Эллен Луптон ; [пер. с 

англ. В. Иванов]. - Москва [и др.]: Питер, 2014. - 184 с. 

8.Михайлов, С.Основыдизайна [учебник для вузов] / С. Михайлов, Л. Кулеева. - 

Москва: Союз дизайнеров, 2002. - 236 с. 

9.ХалиуллинаО.Р. Проектная графика [Электронный ресурс]: методические указания 

к практическим занятиям/ Халиуллина О.Р., НайдановГ.А.— Электрон.текстовые 

данные.— Оренбург: Оренбургский государственный университет, ЭБС АСВ, 2013.— 24 

c.— Режим доступа: http://www.iprbookshop.ru/21651.— ЭБС «IPRbooks», по паролю 

10.Проектирование в графическом дизайне [Электронный ресурс]: сборник описаний 

практических работ по специальности 070601 «Дизайн», специализации «Графический 

дизайн», квалификации «Дизайнер (графический дизайн)»/ — Электрон.текстовые 

данные.— Кемерово: Кемеровский государственный университет культуры и искусств, 
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2011.— 56 c.— Режим доступа: http://www.iprbookshop.ru/22066.— ЭБС «IPRbooks», по 

паролю 

 

7 Фонд оценочных средств для проведения промежуточной аттестации обучающихся 

по дисциплине (модулю) 
 

7.1. Перечень компетенций с указанием этапов их формирования в процессе освоения 

образовательной программы  

7.2.  

Код компетенции 
по ФГОС 

Этапы формирования компетенций (разделы теоретического обучения)* 
1 2 3 4 

ИК-4 + + +  

ПК-7 + + + + 

ПК-8  + + + 

 

7.3. Описание показателей и критериев оценивания компетенций на различных 

этапах их формирования, описание шкал оценивания 

 

7.3.1. Описание показателей и форм оценивания компетенций 

 

 

Очная форма обучения 

К
о
д

 к
о
м

п
ет

ен
ц

и
и

 п
о
 

Ф
Г

О
С

 

Показатели 

освоения 
(Код 

показателя 

освоения) 

Форма оценивания 

О
б

ес
п

еч
ен

н
о
ст

ь
 

о
ц

ен
и

в
ан

и
я
 

к
о
м

п
ет

ен
ц

и
и
 Текущий контроль 

Промежуточная 

аттестация 

С
ем

и
н

ар
 

К
о
н

тр
о
л
ь
н

ая
 

р
аб

о
та

  

Г
р
аф

и
ч
ес

к
ая

 

р
аб

о
та

 

З
ач

ет
 

1 2 3 4 5 6 7 

ИК-4 

З1 + +  + + 

У1 + + + + + 

Н1   + + + 

ПК-7 

 

З2 + +  + + 

У2 +  + + + 

Н2  + + + + 

ПК-8 

 

З3 + +  + + 

У3 + + + + + 

Н3  + + + + 

ИТОГО + +  + + 

 

 

 

7.3.2. Описание шкалы и критериев оценивания для проведения промежуточной 

аттестации обучающихся по дисциплине (модулю) в форме Экзамена 

 

Не предусмотрен учебным планом. 

 

7.2.3 Описание шкалы и критериев оценивания для проведения промежуточной 

аттестации обучающихся по дисциплине (модулю) в форме Защиты курсовой 

работы/проекта 
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Не предусмотрено учебным планом. 

 

7.2.4 Описание шкалы и критериев оценивания для проведения промежуточной 

аттестации обучающихся по дисциплине (модулю) в форме Зачета 

 

Код 

показателя 

оценивания 

Оценка 

Не зачтено Зачтено 

У1 
Не знает значительного объема  материала, 

компьютерные программы, применяемые 

для разработки изделий  

Уверенно владеет материалом, знает 

компьютерные программы, их основные 

функции. 

Н1 
С большими затруднениями выполняет 

задания в компьютерных программах 
Использует не весь функционал 

программного обеспечения. 

З1 
Часть учебных заданий не выполнена, 

качество выполненных заданий низкое 
Владеет компьютерными программами не в 

полной мере, выполняет все задания 

У2 
Не знает значительной части программного 

материала, допускает существенные 

ошибки 

Обучающийся твердо знает материал, 

грамотно и по существу излагает его, не 

допуская существенных неточностей  

Н2 

Неуверенно, с большими затруднениями 

выполняет практические работы, 

необходимые практические компетенции 

не сформированы 

Правильно применяет теоретические 

положения при решении практических 

вопросов и задач 

З2 

Большинство предусмотренных 

программой обучения учебных заданий не 

выполнено, качество их выполнения 

оценено числом баллов, близким к 

минимальному. 

Владеет необходимыми навыками и 

приемами выполнения поставленных задач. 

З3 
Не знает технологических циклов и 

последовательности производства 

художественных изделий 

Знает технологические циклы, делает 

ошибки в последовательности производства 

У3 
Не может выбрать требуемый 

технологический цикл 

Может выбрать технологию для 

производства художественного изделия и 

частично подбирает установки 

Н3 
Нет навыков воспроизводства 

технологических линий 

Может воспроизвести технологическую 

линию про производству изделий почти в 

полной мере 

 

 

7.4. Типовые контрольные задания или иные материалы, необходимые для оценки 

знаний, умений, навыков и (или) опыта деятельности, характеризующих этапы 

формирования компетенций 

 

7.4.1. Текущий контроль 

Примерные вопросы для семинара: 

1. Графический дизайн. Целостность формы. 

2. Компьютерный дизайн и компьютерная графика. Основные модели освещения.  

3. Графический дизайн. Подчиненность элементов. 

4. Композиционный прием. Взаимосвязь и пропорции. 

5. Графический дизайн. Симметрия и асимметрия.  

 

Пример графической работы: 

Компьютерное построение изделия, оформление изделия, построение его 

изображения с использованием прикладных программ. 

 

Примерный вариант контрольной работы: 
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Вариант 1 

1. Графический дизайн. Единство характера формы.  

2. Компьютерный дизайн и компьютерная графика. Специальные эффекты.  

 

Вариант 2 

1. Графический дизайн. Композиционное равновесие. 

2. Композиционный прием. Масштаб и масштабность.  

 

7.4.2. Промежуточная аттестация 

Промежуточная аттестация проводится в соответствии с Положением о текущем контроле 

и промежуточной аттестации в ФГБОУ ВО «НИУ МГСУ». 

 

Дисциплину читают в течение одного семестра. Форма аттестации – зачет. 

Вопросы для оценки качества освоения дисциплины: 

1. Композиционный прием. Пропорции и пропорционирование.  

2. Оптимальные композиции в технике. Средства композиции в технике. 

3. Графический дизайн. Композиционное равновесие. 

4. Композиционный прием. Масштаб и масштабность.  

5. Графический дизайн. Статичность и динамичность.  

6. Композиционный прием. Нюанс и нюансировка.  

7. История дизайна. Зрительные образы и единое эстетическое восприятие 

предметного пространства. 

8. Примеры образов, созданных с помощью компьютерной графики. 

9. Форма и назначение предмета. 

10. Пакеты программ для создания и редактирования графических образов. 

 

7.5. Методические материалы, определяющие процедуры оценивания знаний, умений, 

навыков и (или) опыта деятельности, характеризующих этапы формирования 

компетенций  

Процедура промежуточной аттестации проходит в соответствии с Положением о текущем 

контроле и промежуточной аттестации обучающихся в ФГБОУ ВО «НИУ МГСУ». 

 

- Аттестационные испытания проводятся преподавателем, ведущим лекционные 

и практические занятия по данной дисциплине. Присутствие посторонних лиц в 

ходе проведения аттестационных испытаний без разрешения ректора или 

проректора не допускается (за исключением работников университета, 

выполняющих контролирующие функции в соответствии со своими должностными 

обязанностями). В случае отсутствия ведущего преподавателя аттестационные 

испытания проводятся преподавателем, назначенным письменным распоряжением 

по кафедре (структурному подразделению). 

- Инвалиды и лица с ограниченными возможностями здоровья, имеющие 

нарушения опорно-двигательного аппарата, допускаются на аттестационные 

испытания в сопровождении ассистентов-сопровождающих. 

- Во время аттестационных испытаний обучающиеся могут пользоваться 

программой учебной дисциплины, а также с разрешения преподавателя справочной 

и нормативной литературой, калькуляторами. 

- Время подготовки ответа при сдаче зачета/экзамена в устной форме должно 

составлять не менее 40 минут (по желанию обучающегося ответ может быть 

досрочным). Время ответа – не более 15 минут. 

- При подготовке к устному экзамену экзаменуемый, как правило, ведет записи в 

листе устного ответа, который затем (по окончании экзамена) сдается 

экзаменатору. 
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- Экзаменатору предоставляется право задавать обучающимся дополнительные 

вопросы в рамках программы дисциплины текущего семестра, а также, помимо 

теоретических вопросов, давать задачи, которые изучались на практических 

занятиях. 

- Оценка результатов устного аттестационного испытания объявляется 

обучающимся в день его проведения.  

 

 

8. Перечень основной и дополнительной учебной литературы, необходимой 

для освоения дисциплины (модуля)  

 

№ 
п/п 

Наименование 

дисциплины 

(модуля) в 

соответствии с 

учебным планом 

Автор, название, место издания, 

издательство, год издания учебной и 

учебно-методической литературы, 
 количество страниц  

Количество  

экземпляров 
печатных изданий  

Число  
обучающихся,  

одновременно  

изучающих    

дисциплину 
(модуль) 

1 2 3 4 5 

Основная литература: 

  НТБ НИУ МГСУ   

1 

Основы 

графического 

дизайна 
 

Основы архитектурной композиции. 

Курс виртуального моделирования: 

учебное пособие для вузов / Н. А. 

Рочегова, Е. В. Барчугова. - Москва : 

Академия, 2010. - 320 с. 

25 23 

2 Дизайн. Технология. Форма: учеб. 

Пособие для вузов / А. А. 

Базилевский, В. Е. Барышева. – М.: 

Архитектура-С, 2010. – 246 

110 23 

3  Информационные технологии в 

архитектуре и строительстве: 

учеб.пособие для сред. проф. 

образования / Г. В. Прохорский. - М 

:Кнорус, 2010 

70 23 

  ЭБС АСВ   

1 Основы 

графического 

дизайна 
 

Проектная графика и макетирование 

[Электронный ресурс]: учебное пособие 

для студентов специальности 072500 

«Дизайн»/ — Электрон.текстовые 

данные.— Липецк: Липецкий 

государственный технический 

университет, ЭБС АСВ, 2012.— 190 c.—  

http:// 

www.iprbookshop.ru/ 

17703.— ЭБС 

«IPRbooks», по 

паролю 

23 

Дополнительная литература: 
  НТБ НИУ МГСУ   

1 

Основы 

графического 

дизайна 
 

Дизайн архитектурной среды [Текст] : 

учеб.для вузов / Г. Б. Минервин [и др.]. - 

М. : Архитектура-С, 2006. - 503 с. 

11 23 

2 Торрес, Р. Дж. Практическое 

руководство по проектированию и 

разработке пользовательского 

интерфейса [Text] / Р. Дж. Торрес ; [пер. с 

англ. и ред. В. М. Неумоина]. - М.; СПб.; 

Киев: Вильямс, 2002. - 390 с. 

11 23 
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3 Алексеев, Ю. В. История архитектуры, 

градостроительства и дизайна. Курс 

лекций [Text]: учеб.пособие для вузов / 

Ю. В. Алексеев, В. П. Казачинский, В. В. 

Бондарь. - М.: Изд-во АСВ, 2004. - 445 с. 

11 23 

 

 

 
 

9. Перечень ресурсов информационно-телекоммуникационной сети 

«Интернет» (далее – сеть «Интернет),необходимых для освоения 

дисциплины (модуля) 
Наименование ресурса сети «Интернет» Электронный адрес ресурса 

«Российскоеобразование» - федеральныйпортал http://www.edu.ru/index.php 

Научная электронная библиотека http://elibrary.ru/defaultx.asp? 
Электронная библиотечная система IPRbooks http://www.iprbookshop.ru/ 
Федеральная университетская компьютерная сеть 

России 
http://www.runnet.ru/ 

Информационная система "Единое окно доступа к 

образовательным ресурсам"  
http://window.edu.ru/ 

Научно-технический журнал по строительству и 

архитектуре «Вестник МГСУ» 
http://www.vestnikmgsu.ru/ 

Научно-техническая библиотека НИУ МГСУ http://www.mgsu.ru/resources/Biblioteka/ 

раздел «Кафедры» на официальном сайте НИУ МГСУ 
http://www.mgsu.ru/universityabout/Strukt

ura/Kafedri/ 

10. Методические указания для обучающихся по освоению дисциплины 

(модуля)  

Организация деятельности обучающегося 

1. Написание конспекта лекций: кратко, схематично, последовательно фиксировать основные 

положения, выводы, формулировки, обобщения, помечать важные мысли, выделять ключевые 

слова, термины. 
2. Ознакомление с терминами, понятиями с помощью энциклопедий, словарей, справочников с 

выписыванием толкований в тетрадь. 
3. Определение вопросов, терминов, материала, который вызывает трудности, пометить и 

попытаться найти ответ в рекомендуемой литературе. Если самостоятельно не удается 

разобраться в материале, необходимо сформулировать вопрос и задать преподавателю на 

консультации, на практическом занятии.  
4. Работа с конспектом лекций, подготовка ответов к контрольным вопросам и др. 

5. При подготовке к зачету необходимо ориентироваться на конспекты лекций, рекомендуемую 

литературу и др. 
6. Уделить внимание следующим понятиям графический дизайн, компьютерная графика, 

техническая  эстетика, композиция  и др. 

7. Просмотр рекомендуемой литературы, работа с текстом. К примеру, из перечня литературы: 

Дизайн. Технология. Форма [Текст] : учебное пособие для студентов архитектурных и 

дизайнерских специальностей / А. А. Базилевский, В. Е. Барышева. - Москва : Архитектура-С, 

2010. - 246 с. - Использование графических иллюстраций, работа в графических программах 

Получение изображения на чертеже. Проекция, способы проецирования объектов. Работа в 

системах автоматического проектирования 
8. Подготовка к практическим работам проводится по методическим указаниям:  

1. Зорин Д.А., Удалов А.В., Козлова И.В.Проектирование художественных изделий и 

компьютерный дизайн. Методические указания к практическим занятиям для студентов 

специальности «Технология художественной обработки материалов» всех форм 

обучения. – М.: МГСУ, 2015. 

2. Проектная графика [Электронный ресурс]: методические указания к практическим 

занятиям/ ХалиуллинаО.Р., НайдановГ.А.— Электрон. Текстовые данные.— Оренбург: 
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Оренбургский государственный университет, ЭБСАСВ, 2013.— 24 c.— Режим доступа: 

http://www.iprbookshop.ru/21651.— ЭБС «IPRbooks», по паролю. 

 

 

11. Перечень информационных технологий, используемых при осуществлении 

образовательного процесса по дисциплине (модулю), включая перечень 

программного обеспечения и информационных справочных систем (при 

необходимости) 

 

11.1 Перечень информационных технологий, используемых при осуществлении 

образовательного процесса 

Использование слайд-презентаций при проведении лекционных, практических занятий; 

проверка домашних заданий и консультирование посредством электронной почты. 

Не используются. 

 

11. 2. Перечень программного обеспечения, используемого при осуществлении 

образовательного процесса  
№ Наименование 

раздела дисциплины 

(модуля)  

Тема Наименование программного 

обеспечения 
Тип лицензии 

1 Компьютерный 

дизайн и 

компьютерная 

графика 

Работа с 

инструментами 

Autodesk AutoCAD 

Учебная 

бесплатная 

версия 

2 Теоретические 

основы получения 

изображений на 

чертеже. 

Способы 

получения 

изображения. Autodesk AutoCAD 

Учебная 

бесплатная 

версия 

 

11.3. Перечень информационных справочных систем 

Информационно-библиотечные системы 
Наименование ИБС Электронный адрес ресурса 

Научная электронная библиотека http://elibrary.ru/defaultx.asp? 
Электронная библиотечная система IPRbooks http://www.iprbookshop.ru/ 
Научно-техническая библиотека НИУ МГСУ http://www.mgsu.ru/resources/Biblioteka/ 

 

 

12. Описание материально-технической базы, необходимой для осуществления 

образовательного процесса по дисциплине (модулю): 

 

Учебные занятия по дисциплине «Основы графического дизайна» проводятся в 

следующих оборудованных учебных кабинетах, оснащенных соответствующим 

оборудованием и программным обеспечением: 

 
№п/п Вид учебного занятия 

 
Наименование оборудования № и наименование 

оборудованных учебных 

кабинетов, объектов для 

проведения практических 

занятий  

1 2 3 4 
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 Лекционные занятия 

Переносные наборы 

демонстрационного 

оборудования 

Аудитории для 

проведения занятий 

лекционного типа в 

соответствии с 

перечнем аудиторного 

фонда 

 

 Практические занятия 

Мобильные (переносные) 

наборы демонстрационного 

оборудования 

Аудитории для 

проведения занятий 

семинарского типа в 

соответствии с 

перечнем аудиторного 

фонда 
 

Программа составлена в соответствии с требованиями Федерального 

государственного образовательного стандарта высшего образования и с учетом 

рекомендаций примерной основной образовательной программы высшего 

профессионального образования по направлению подготовки 29.03.04 «Технология 

художественной обработки материалов» 


